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A  WPROWADZENIE

Niniejszy dokument przeznaczony jest dla uzytkownikéw, ktérzy za pomocg uproszczonego przyktadu chcag
rozpoczac¢ prace z oprogramowaniem SEE Electrical 3D Panel+.

Metoda pracy opisana zostata w oparciu 0 modut SEE Electrical 3D Panel+, ktéry moze zosta¢ uruchomiony z SEE
Electrical (w konfiguracji Standard lub Advanced) oraz SEE Electrical Expert pod warunkiem posiadania
odpowiedniej licenciji.

A.1. PREZENTACJA OPROGRAMOWANIA

SEE Electrical 3D Panel+ jest samodzielnym oprogramowaniem, ktére moze zosta¢ zintegrowane z SEE Electrical
(w konfiguracji Standard lub Advanced) oraz SEE Electrical Expert. Dzieki specjalnym narzedziom
oprogramowanie umozliwia utworzenie modelu rozdzielnicy lub szafy sterowniczej w 3D.

Niezaleznie od tego, czy SEE Electrical 3D Panel+ pracuje jako samodzielna aplikacja czy jako modut, do
dyspozycji uzytkownika oddane zostajg dedykowane narzedzia wspomagajgce tworzenie, modyfikacje oraz
renderowanie modeli 3D szaf, automatyczne tgczenie komponentéw przewodami oraz kablami, kontrole wypetnienia
korytek kablowych, wykrywanie kolizji oraz eksport danych do maszyn dedykowanych prefabrykaciji elementow.

SEE Electrical 3D Panel+ wyposazony zostat rowniez w katalog aparatow oraz komponenty, ktére umozliwiajg
utworzenie modeli 3D bez koniecznosci korzystania z zadnego innego oprogramowania wspomagajgcego
projektowanie.

A.2. URUCHOMIENIE SEE ELECTRICAL 3D PANEL+

W celu uruchomienia SEE Electrical 3D Panel+ nalezy znalez¢ program w menu kontekstowym Windowsa lub
klikng¢ dwukrotnie ikone na pulpicie.

Na potrzeby tego dokumentu, wykorzystany zostanie plik przyktadowy zawierajgcy petng dokumentacje elektryczng
dostarczang wraz z instalacjg oprogramowania.

—  Po uruchomieniu sie programu wejdz w Plik > Nowy.
— Pojawi eksplorator plikéw pozwalajgcy na nazwanie projektu oraz wyboér lokalizacii.

Wyswietlone zostanie okno Wybierz szablon rysunku 3D, ktére umozliwia wybranie jeden z dwéch
dostepnych szablonow:

— Net Routing Mode jest szablonem rysunku dla tworzenia sieci i sygnatow. W tym trybie priorytet majg
potgczenia logiczne — zyty tworzone sg na ich podstawie.

— Wire Routing Mode jest szablonem rysunku dla tworzenia zyt. W tym trybie informacje o zytach
pobierane sg bezposrednio ze schematéw.

— Na potrzeby dokumentu wybierz Wire Routing Mode, a nastepnie kliknij OK.
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|__—_| Wybierz szablon rysunku 3D

MName

Standard for Met routing

o 4

Opis
Default template for MET routing

¥ i Standard for Wire routing

 Default template for WIRE routing

Ok Anulug

Wyswietlone zostanie gtéwne okno SEE Electrical 3D Panel+:

s oA [#A0 XK FGIEE B S 5 B Koo Bl | PremocystedZ 0+ = c Electrical 1 5 . kroki.dpa3d - SEE 3D V2R2 SP1 — & x
3 Glowny | Aparst  Rysyj  Wymar  Modyflj  Szsfa  Szynoprzewdd  Okna  Zewnetrzny
= ) o} e @ il
& QHrw m W B @ Qv oo B8 ® % Qe O @ @&
Zamacz Zamacz  Wybierz Usui zaznaczenie Ustal jako Ustal jako Wiasdwosd Ukryte |Renderowany = Cieniowany —Plaski Pokaz plaszczyzny Pokaz Definiuj Wybierz Podglad Documentation Oprogramie Pomoc  Nowosci Skréty
clement wszysto  okno wybierainy  riewybierainy linie bloku wszystko Designer Kawiszowe
o
C:\WsersPublic’ \O\SEE Electrical 3D ts\Pierwsze_kroki.dpasd X -
2 x 2 x
#x ol :
0 Webczmes - D _ uzyty Prodkt  Grupatowa... Kod katsiog
¥
1
bl
Ziédo
Widoki r x
Pokaz  Name styl
Offset
Lewo: Prawo:
Wyréwnanie
Lewo
Nowy widok
Okres| strefe Okresl strefe 2 wybranych Okres| otworowanie Wstaw Wstaw z katalogu aparatow Usui
[ Weaytaj PBwidod | N2ty b Kable G komp.. | @symb..  [JPlasz [ wiasc
[Eisatal 25 2 oOffset

Notka: Po zapisaniu rysunku 3D (oraz zamkniecia gtdwnego okna modutu), aby ponownie otworzy¢ rysunek 3D
nalezy uruchomi¢ polecenie Plik > Otworz a nastepnie wskaza¢ odpowiedni rysunek w Eksploratorze schematow.
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B TWORZENIE | ZARZADZANIE SYMBOLAMI ORAZ KOMPONENTAMI 3D

W dalszej czesci dokumentu opisany zostat proces tworzenia uproszczonego modelu 3D szafy. Wykorzystane
zostang elementy dostepne w zaktadkach Symbole oraz Eksplorator.

B.1. WSTAWIANIE SZAFY

Wszystkie elementy wstawiane z biblioteki symboli wstawiane sg na odpowiednie ptaszczyzny. Domys$ing
ptaszczyzng szablonu jest Front plane.

~  Kliknij w zaktadke Symbole.

— Otworz biblioteke symboli @Rittal poprzez rozwiniecie odpowiedniego wezia.

Symbaole n X

M| X
Y @ABB -
E @allen-Bradley
E @Eaton
3 E @GE
% @Legrand
3 E @Omron
b E @Phoenix Contact
~ B erittal
- 9 By Symbol Name
v+ ™ Endosure rails
¢+ 7 Endosures
v 9 By Type ID
b % @Schneider Electric
E @5iemens
3 E @Wago v

-

-

-

-

-

— Rozwin folder By Symbol Name.
— Otworz folder Enclosures.

—  Woybierz symbol szafy o nazwie AE 1045.500 - AE.
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Symbole A X
" x|
+ 9 Endosures -

&) AE 1033.500 - AE
&) AE 1034.500 - AE

AE 1045.500 - AE
&) AE 1050.500 - AE
&) AE 1058.500 - AE
&) AE 1060.500 - AE
&) AE 1180.500 - AE
&) AE 1280.500 - AE
&) AE 1330.500 - AE
&) v 8204.000 - VX
&) AE 1006.600 - AE
&) AE 1014.600 - AE
&) AE 1016.600 - AE
&) vx 8004.000 - VX

@Kﬂm... @Sym l Phs...

I Ekspl..

Przesun kursor myszy na gtéwne okno rysunku.

Po wykonaniu tej operacji symbol 3D zostanie przyklejony do kursora.

Upewnij sie, ze metoda przyciggania Siatka jest wigczona. Aby to zrobi¢, przejdz do Rysuj > Przyciggaj

> Siatka.
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% Siatka |/ Punkt koricowy % Obiekt 3 Relacja | ]
(o) Srodek ,--/ Punkt srodkowy L™ Plaszczyzna it

ia " " )
o= Obiekt na planie

5 Kwadrat > Przekrdj ‘.. Srodek pomiedzy 2 punktami 17

—  Przenie$ kursor do punktu zrédtowego ptaszczyzny a nastepnie kliknij lewy klawisz myszy aby umiescié¢
symbol szafy w przestrzeni.

Zrodro

<

— Opus¢ tryb wstawiania klikajgc prawym przyciskiem myszy lub wciskajgc klawisz Esc.

Notka: Istnieje mozliwo$¢ dostosowania parametrow wyswietlania modelu 3D poprzez zmiane odpowiednich
wartosci w zaktadce Wfasciwosci.

Szafa, ktdra zostata wstawiona sktada sie z kilku komponentow takich jak drzwi czy ptyta montazowa. Aby
usprawni¢ proces tworzenia modelu konieczne jest ukrycie zbednych elementéw.

— Przejdz do zaktadki Eksplorator.
— Zaznacz opcje Wczytaj, jezeli jest niezaznaczona.

Wszystkie komponenty rysunku zostang wyswietlone w postaci listy przedstawiajgc strukture modelu.
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—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy na A102 Plate aby wyswietli¢ menu kontekstowe

Oipis Widocznosg Wybie...

Eﬂ Rysunek

- & 4101 Endosure @ ]
+ B A100 Door @ |
SurfaceMounting #Inside
FlushMaounting #Inside
FlushMounting #0utside
- I 407D Dlots b s o

8 Ukryj wszystkie z wyjatkiem wybranych
& Ukryj wszystkie z wyjatkiem wybranych oraz ich slave

&  Ukryj zaznaczone
4 &Y  Ukryj zaznaczone oraz ich slave

Pokaz wybrane

Pokaz wybrane oraz ich slave

Ustal jake niewybieralny

n
n
E} Ustal jake niewybieralny oraz ich slave
L  Ustal jake wybieralny

Ustal jako wybieralny oraz ich slave

7 i)
FlushMounting#E_Right...
FlushMounting#6_Right...
Wezytaj
G kom.. @isym. [Qlpls.. [swh. | & Ekspl..

—  Woybierz Ukryj wszystkie z wyjatkiem wybranych.
Alternatywnie, Kkliknij na ikone zaréwki znajdujgcg sie w kolumnie Widocznos¢ dla wszystkich
pozostatych komponentow.

Kk A
— Kiliknij na ikone ¥ s (Dopasuj), ktdra znajduje sie przy gornej krawedzi rysunku.
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Widok rysunku zostanie dopasowane tak, aby elementy znajdujgce sie na rysunku zajmowaty cate okno.

Porada 1: Uzyj narzedzi znajdujgcych sie w gérnej czesci rysunku w celu dostosowania widoku do swoich potrzeb.

Porada 2: Aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku, kliknij Gtéwny > Pokaz wszystko.

B.2. USTALENIE PtASZCZYZNY ROBOCZEJ

W celu poprawnego zdefiniowania elementdw mechanicznych ptyty montazowej, konieczne jest zdefiniowanie
odpowiedniej ptaszczyzny montazowe;.

Ptyta montazowa wstawionej szafy zawiera dwie predefiniowane ptaszczyzny.
— W zaktadce Eksplorator znajdz komponent A102 Plate.

—  Kliknij prawym przyciskiem na przypisang do komponentu ptaszczyzne o nazwie
FlushMounting#Outside, a nastepnie wybierz polecenie Ustaw ptaszczyzne robocza.

+ I A102 Plate @ &

Notka: Plaszczyzny sg niezbednym elementem kazdego modelu 3D. Ich celem jest zapewnienie poprawnego
potozenia i modyfikacji (przesuwanie, obracanie itd.) zgodnie z powierzchnig danego obiektu. Komponenty sg
zawsze pozycjonowane wzgledem aktywnej ptaszczyzny.

B.3. WSTAWIANIE KORYTEK KABLOWYCH

Nieodzownym elementem szafy sg korytka kablowe, ktérych zadaniem jest estetycznie poprowadzenie
przewodow i kabli.

— W lewym dolnym rogu okna zdefiniuj krok siatki dla biezgcej ptaszczyzny. Za pomocg strzatek zmniejsz
wartos¢ do 10 lub wprowadz jg recznie za pomocg klawiatury numeryczne;.

| siatka| 10 2 Offset

Uwaga: W celu poprawnego przyciggania elementow oraz pozycjonowania na ptaszczyznie, konieczne jest
zdefiniowanie odpowiednich metod przyciggania.

—  Przejdz do grupy Korytko kablowe / Trasa kablowa zaktadki Szafa.

Szafa Szynoprzewdd Okna Zewnetrzny

— ~ ] & ‘_ i
; 2\ Pokaz zyly P_,L >\ m = ﬁ « . Ukryj trasy kablowe

Kolor HEEE ~ v Kolor HEEE ~ 74 Ukryj korytka kablowe
Predefiniowane /. Wybierz zyte _® MNumeracja Utwdrz 2525 Definiuj

szyny montazowe ¥ potaczeri kabel - trase kablowg L,L Pokaz potaczone korytka kablowe

4,

— Zapomoca wysuwane;j listy Kolor zdefiniuj kolor wstawianego korytka kablowego.
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— Kiiknij na ikone wysuwanej listy przy poleceniu Predefiniowane korytka kablowe.
Wyswietlona zostanie lista predefiniowanych rozmiaréw.

—  Wybierz 25x 25.

Kolor| DN ~
25%25

-

120x80
140%80

15%25
160x100
20x25
20x30

25%25

25x30 L

Na kursorze zostanie umieszczone korytko kablowe o wybranych wymiarach.

—  Kiiknij w lewym gérnym rogu ptyty montazowej aby rozpoczg¢ wstawianie korytka kablowego.
Korytko kablowe zostanie wstawione, jednak konieczne jest dostosowanie jego dtugosci.

— Kliknij na zielony kwadrat znajdujgcy sie na prawej krawedzi korytka.

Porada: Wstawianie korytka moze zostaé zatrzymane poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy lub wcidniecie
klawisza Esc.

—  Przesun kursor myszy aby skréci¢ korytko kablowe do momentu uzyskania dtugosci 354mm.

Alternatywnie, wcisnij klawisz Spacja i wprowadz dlugos¢ recznie a nastepnie zatwierdz wciskajac
klawisz Enter.

]
|
|
L = 354 '

—  Kiliknij prawym klawiszem myszy w celu zatwierdzenia potozenia oraz dtugo$ci korytka.
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Na kursorze pojawi sie kopia wtasnie wstawionego korytka umozliwiajgc kontynuowanie tworzenia czesci
mechanicznej szafy. Aby wyj$¢ z trybu wstawiania wcinij klawisz Esc lub ci$nij prawy klawisz myszy.

— Powtérz operacje dla dolnej krawedzi ptyty montazowej.

Porada: Jezeli wymagana jest zmiana rozmiaru wstawionego korytka:

— Zaznacz korytko kablowe a nastepnie kliknij prawym klawiszem myszy.

—  Woybierz Modyfikuj > Skala dynamiczna.
Po wybraniu polecenia mozliwa jest zmiana dtugosci korytka w sposob identyczny jak podczas wstawiania.
Alternatywnie:

— Zaznacz korytko kablowe i przejdz do zaktadki Wtasciwosci.

— W zaktadce przejdz do wezta Dlugosé¢ i wprowadz odpowiednie wartosci dla poszczegdlnych osi.

Po wstawieniu pierwszego poziomego korytka kablowego konieczne jest wstawienie pozostatych. Przed
kontynuacjg upewnij sie, ze metoda przyciggania Obiekt (Rysuj > Przyciaggaj > Obiekt) jest wigczona.

— Woybierz polecenie Szafa > Korytko kablowe / Trasa kablowa > Predefiniowane korytka kablowe.
Ostatnio wybrany symbol zostanie umieszczony na kursorze.

—  Obré¢ korytko wzgledem osi Z wciskajgc na klawiaturze klawisz Z do momentu uzyskania odpowiedniej
pozyciji.

Uwaga: W zaleznosci od aktywnej ptaszczyzny oraz potozenia wzgledem osi wspotrzednych, obrét elementéw
wykona¢ mozna poprzez wcisnigcie klawiszy Y, X, oraz Z.

— Wstaw korytko kablowe prawej stronie ptyty montazowej tak, aby ze sobg potaczone.
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()

— Dostosuj dlugos¢ korytka do 365mm.
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Zrédho

sl

L = 365

Kolejnym etapem jest wstawienie dwoch pozostatych korytek kablowych. Aby to zrobi¢, powtdrz proces wstawiania
korytek kablowych lub skopiuj istniejgce korytko kablowe.

Dzieki metodzie przyciggania Obiekt mozliwe jest rozmieszczanie elementéw w oparcia o charakterystyczne

powierzchnie innych obiektow.

— Zaznacz gorne korytko kablowe.

—  Kiiknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Kopiuj.

Alternatywnie, wcisnij skrot klawiaturowy Ctrl + C.

—  Kiiknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Wklej.

Alternatywnie, wcisnij skrot klawiaturowy Ctrl + V.

—  Przesun kursor myszy tak, aby skopiowane korytko znajdowato sie bezposrednio pod pierwszym

korytkiem (wyswietlona zostanie czerwona, przerywana linia).
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—  Woecisnij klawisz Tab.

Wyswietlony zostanie pole tekstowe, ktére umozliwia wprowadzenie przesuniecia w osi X oraz Y
wzgledem biezgcego potozenia.

—  Wprowadz wartos¢ ,0;-115” (bez cudzystowu).

— Dostosuj rozmiar za pomocg skali dynamicznej lub kliknij na zielony prostokat znajdujacy sie na prawe;j
krawedzi korytka, wcisnij klawisz Spacja i wprowadz warto$¢ 329 i wcisnij klawisz Enter.

Kliknij prawym klawiszem myszy w celu zatwierdzenia wstawienia korytka.

Dodaj kolejne korytko kablowe powtarzajgc operacje od wtasnie wstawionego korytka.

Zrédho
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Porada 1: Aby ustali¢ potozenie korytek kablowych, mozna skorzysta¢ z polecenia Kopiuj wielokrotnie w osi Y:
— Zaznacz pierwsze korytko kablowe.
—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Kopiuj wielokrotnie w osi Y.
—  Wprowadz warto$¢ -115 w polu Odlegtosé.
—  Wprowadz warto$¢ 2 w polu llosé.
—  Kiiknij przycisk OK.

Porada 2: Sposéb, a tym samym kolejno$¢ wstawiania korytek kablowych mozna zmieni¢. Przyktadowo, zamiast
wstawiac pierwsze dwa poziome korytka, a nastepnie jedno pionowe mozna wstawi¢ wszystkie cztery, a dopiero
pozniej skroci¢ nachodzgce na siebie elementy poleceniem Skala dynamiczna.

Po wstawieniu wszystkich korytek kablowych zaleca sie wykonanie weryfikacji potaczen pomiedzy korytkami. W tym
celu:

— Zaznacz pionowe korytko kablowe.
— Woybierz polecenie Szafa > Korytko kablowe / Trasa kablowa > Pokaz potgczone korytka kablowe.

Jezeli wszystkie wstawione korytka kablowe zostang zaznaczone, to program rozpoznaje potgczenia pomigdzy nimi

umozliwiajgc tym samym poprawne podigczanie komponentéw. Weryfikacja kofczy proces wstawiania korytek
kablowych.

Notka: Kliknigcie na ikone strzatki znajdujgcg sie w prawym dolnym rogu grupy Korytko kablowe / Trasa kablowa
umozliwia przejscie do domys$inych parametrow dla korytek kablowych oraz tras kablowych.
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D Parametry domysine x

Twarzenie | Predefiniowane korytka kablowe

Cable Channel

Itwirz korytko kablowe dla kazdego segmentu trasy kablowe]

—
Component Settings
Mumber Prefix: ] Equipment:
Route Path
Segregation Code: Color; Il -

K Anuluj

B.4. WSTAWIANIE SZYN MONTAZOWYCH

Kolejnym krokiem w procesie tworzenia szafy w 3D jest wstawienie szyn montazowych dla aparatéw i urzgdzen.

—  Przejdz do grupy Szyna montazowa zaktadki Szafa.

Szafa Szynoprzewod Ckna Fewng

i
I

Kolor [ -

- Predefiniowane
szyny montazowe ™

— Za pomocg wysuwanej listy Kolor zdefiniuj kolor wstawianej szyny montazowe;.
— Kiliknij na ikone wysuwanej listy przy poleceniu Predefiniowane szyny montazowe.
Wys$wietlona zostanie lista predefiniowanych rozmiaréw.

—  Woybierz DIN 35x15.
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Szafa Szynoprzewad Ckna

n - —_

Kolor| T -
il : DIM 35x15

DIN 15x5.5
jectsiPr|  DIN 30x15
DIN 32«15
DIN 35x15 (—I-
DIN 34x15 AL
DIN 35475

Na kursorze zostanie umieszczone wybrana szyna montazowa. Aby wstawi¢ je doktadnie pomiedzy
dwoma korytkami kablowymi, nalezy odpowiednio dostosowac krok siatki lub skorzysta¢ z metody
przyciggania Srodek pomiedzy 2 punktami.

— Upewnij sie, ze metoda przyciggania Punkt koncowy jest wigczona.
—  Woybierz metode przyciggania Srodek pomiedzy 2 punktami.

— Kiliknij na dwa punkty konstrukcyjne korytek jak ponizej.
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Punkt 1 (X = 23, ¥ = 432,5, Z = 24,18)

'Punkt 2 (X = 23, Y = 317,5,

Symbol szyny montazowej zostanie wstawiony w srodku odcinka wskazanego przez dwa punkty.
— Kiliknij na zielony kwadrat znajdujgcy sie na prawej krawedzi wstawionej szyny montazowe;j.
— Dostosuj dtugosé za pomoca skali dynamicznej lub wcisnij klawisz Spacja i wprowadz wartosé 329.
—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy w celu zatwierdzenia wstawienia.

— Powtérz operacje wstawiania w celu uzyskania efektu jak ponizej.

Notka: Jesli szyny montazowe nie zostang utworzone idealnie na srodku, mozesz lekko zmodyfikowa¢ ich
potozenie klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na wybranej szynie i przenoszac jg na odpowiednie
miejsce.
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— Kiedy wszystkie wymagane szyny montazowe zostang wstawione, kliknij prawym przyciskiem myszy lub
wcisnij klawisz Esc.

Porada 1: Aby przesung¢ wstawiony komponent, dwukrotnie kliknij na niego i przesun go w wybrane miejsce. Nowe
potozenie zatwierdzane jest kliknieciem lewego przycisku myszy.

Porada 2: Przesuwanie elementow mozna wykona¢ rowniez za pomocg metody drag&drop. Wcidniecie i
przytrzymanie klawisza Ctrl podczas korzystania z tej metody utworzy kopie komponentu.

Porada 3: Wiasciwosci komponentu mozna zmieni¢ po zaznaczeniu go na rysunku i zmodyfikowaniu atrybutow w
zaktadce Wtasciwosci.

Notka: Klikniecie na ikone strzafki znajdujaca sie w prawym dolnym rogu grupy Szyna montazowa umozliwia
przej$cie do domysinym parametréw dla szyn.
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D Parametry szyny montazowej = o o

Parametry komponentu | Predefiniowane szyny montazowe

Prefiks: ]
Kod katalogowy:

0K Anuluj

B.5. WSTAWIANIE KOMPONENTOW POBRANYCH ZE SCHEMATOW

W celu skorzystania z komponentéw wstawionych z poziomu schematéw zasadniczych, informacje muszg zostac
pobrane do SEE Electrical 3D Panel+.

— Kiliknij na zaktadke Eksplorator.

Zaktadka przedstawia wytgcznie komponenty, ktére wstawione zostaly podczas tworzenia czesci
mechanicznej szafy.
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L X
M X
Oipis Widocznosc | Wybieralnosc
l:-fg Rysunek
- & 4101 Endosure @ i)
+ [ A100 Door @ |
- I8 A102Plate @ ()
{5 -SurfaceMounting £Inside
FlushMounting #Inside
=1 uioo o &
= Ui ] fa
=M uioz o fa
= uio3 o fa
= uio4 o &
= U105 ] fa
= U1 o fa
= U107 o fa
v B A103 Cable-gland plate 9 &
v I a4 ] &
v 8 a105 @ &
v I a0e & fa
v I A7 @ &

B.5.1. POBIERANIE KOMPONENTOW

Poza recznym wstawianiem kazdego z komponentow istnieje mozliwos$¢ skorzystania z komponentéw
wstawionych z poziomu schematéw zasadniczych.

W tym celu informacje muszg zostaé wyeksportowane do pliku Excel, a nastepnie pobrane do SEE Electrical 3D
Panel+.

— Wejdz w Plik > Zewnetrzny projekt CAD > Polacz projekt
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Plik
1 Nowy Jb‘ Polacz projekt
Y Otworz
| p— Otwérz ostatnie pliki »
Bl e
£ [ .
"_J Importuj v
s Drukuj v

e

Zewnetrzny projekt CAD »

Parametry

w

d Zamknij

— Nastepnie otworz plik Excel zawierajacy liste przyktadowych komponentéw, ktory instalowany jest razem

Z oprogramowaniem.

Wybierz zewnetrzny projekt CAD
N <« |GE+XAQ » SEE Electrical 30 Panel+ » V2R2 » Projects

Organizuj « MNowy folder

& W
@ Onelrive Nazwa

| Example External Project to Connect in Wire Maode
& Ten komputer E L

|| Dokumenty
J’a Muzyka
J Obiekty 3D
&=| Obrazy
‘ Pobrane
[ Pulpit
m Wideo
‘o Dysk lokalny (C:)
= Dysk lokalny (D:)

LB 4

X
Przeszukaj: Projects
= M @
Data modyfikacji Typ Rozn

_______________ Arkusz programu ...

Nazwa pliku: | Example External Project to Connect in Wire Mode

v| Skoroszyt programu Excel ("xls ~

Wys$wietlone zostanie menu wczytywania komponentéw.

—  Wybierz opcje From Product.

— Nastepnie zaznacz wszystkie produkty z wyjgtkiem +A01-PN1 (jest to szafa, ktéra zostata wstawiona

recznie w poprzednich krokach) oraz wcisnij OK.

Strona 23



Pierwsze Kroki

e/ecfrf'ca/;

3D pdNel

COPYRIGHT © 2021 IGE+XAO. Wszelkie prawa zastrzezone

D Wybierz Produkt o || X

[ +AO1-PN1 e

+AD1-Q1
+AD1-Q2
+AD1-Q3
+AD1-04
+AD1-Q5
+AD1-Q6
+AD1-Q7
+AD1-Q8
+AD1-51
+AD1-52
+AD1-53
+AD1-54
+AD1-55
+AD1-56
+A01-T1
+AD1-X1-1
+AD1X1-2
+AD1-X1-3
+AN1-¥1-4

Zamnacz wszystko Odwrdc zaznaczenie QK

Anuluj ’

Pobrane elementy znajdujg sie w zaktadce Komponenty.

Porada 1: Zaktadka Komponenty umozliwia grupowanie wg dowolnej kolumny co utatwia dostep do elementéw.
Aby pogrupowac¢ zawartos¢ zakfadki:

Kliknij prawym przyciskiem myszy na dowolny nagtdwek zaktadki i wybierz polecenie Pokaz pole

grupowania.

Metodg drag&drop przeciggnij nagtéwek kolumny w wyswietlone pole grupowania.

Porada 2: Aby utatwi¢ zarzgdzanie komponentami w zaktadce, po kliknieciu prawym klawiszem myszy na dowolne;j
zaktadce wyswietli sie menu kontekstowe, ktére umozliwia grupowanie, filtrowanie oraz ukrywanie elementéw.

21 Sortuj rosnace

] Sortuj malgjaco

-

-

Usuf wszystkie sortowania

Grupuj wedbug tej kelumny

Ukryj pole grupowania

Usun te kolumne

Wybér kolumn

Autodopasowanie

Autodopasowanie (wszystkie kelumny)
Kreator filtra...

Pokaz panel wyszukiwania

Pokaz wiersz automatycznego filtra
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B.5.2. UMIESZCZANIE KOMPONENTOW NA SZYNACH MONTAZOWYCH

Komponenty pobrane ze schematéw mogg zosta¢ wstawione do szafy recznie lub automatycznie.

Aby wstawi¢ komponent elektryczny recznie:

Znajdz pierwszy odtacznik o oznaczeniu -Q1 w zaktadce Komponenty.

Kliknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty i przesun kursor myszy na rysunek.

Model 3D pojawi sie na kursorze.

Umies¢ kursor w taki sposob, aby przyczepiony model 3D znajdowat sie na szynie montazowej, a

nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy.

Komponent zostanie umieszczony na szynie.

B EHAEAEE

Uzyty Produkk

AlD1
U105
U106
uio7

+A01-Q1 AQFB7350

+AD1-02 GV2ZLELG

+AD1-03 GVZLELG

+AD1-04 006466

+AD1-05 021503

Kod katalo...

Grupa towaro... Opis

End =

Circuit Breakers
Motor protecti...
Motor protecti...
Circuit Breakers

Disconnectors

Aby automatycznie wstawi¢ komponenty:

Zaznacz pierwszg szyne montazowg na ktérej wstawione majg zosta¢ komponenty.

Kliknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty dla drugiego odigcznika o oznaczeniu -Q2.

Komponent zostanie automatycznie umieszczone na zaznaczonej szynie.

Uzyty Produkt
AlD1
U105
U106
uio7
+AD1-Q1

ERERERER

+AD1-Q2
+AD1-Q3
+A01-Q4
+AD1-Q5
+A01-Q6
+AD1-Q7
+A01-Q8

Kod katalo... Grupa towaro... Opis

Emd =

AOFB7350 Circuit Breakers

GV2ZLE1G Motor protecti...
GVZLE1G Motor protecti...
006466 Circuit Breakers
021503 Disconnectors

LC1D093B7 Power Contac...
LC1D093B7 Power Contac...
LC1D093B7 Power Contac...

Komponent zostanie umieszczony z wyréwnaniem do lewej strony zgodnie z Wyréwnaniem

zdefiniowany w zaktadce Komponenty
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Dffset
Lewao: Prawo:
Wyrdwnanie
Lewa hd
Wataw Wstaw z katalogu aparatdw Usun

Aby podczas wstawiania pomiedzy komponentami wstawiony zostat odstep:
— 0Odznacz pole wyboru Uzyty dla wstawionych wczesniej odigcznikdéw.
Alternatywnie, kliknij zaznacz komponent i wcisnij klawisz Delete.

—  Wprowadz warto$¢ 25 w polu tekstowym Lewo ramki Offset.

Offset
Lewo: |23 Erawo;
Wyrawnanie
Lewno A
Wetaw Wstaw z katalogu aparatow sun

— Zaznacz pierwszg szyne montazows.

—  Kiiknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty dla odtgcznika o oznaczeniu -Q1 a nastepnie
dodaj akcesorium o tym samym oznaczeniu zgodnie z metodg opisang powyzej.

—  Kiliknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty dla komponentéw o oznaczeniach -Q2, -Q3 i -Q4.

Komponenty zostang automatycznie wstawione z zachowaniem zdefiniowanego odstepu od lewej

krawedzi.
Uzyty Produkt Kod katalo... Grupa towaro... Opis
¥ U105 .
¥ U106
¥ ulo7
vl +AD1-Q1 AQFBT350 Circuit Breakers
vl +AD1-02 GVZLE1G Motor protecti...
vl +AD1-Q3 GVZLE1G Motor protecti...
A~ +AD1-04 006466 Circuit Breakers
+AD1-Q5 021503 Disconnectars
+AD1-0Q6 LC1D093B7  Power Contac...
+AD1-Q7 LC1D093B7  Power Contac...
+ AN 08 LCINNGABT  Brssar Cantae

Porada: Aby odznaczy¢ szyne montazowg (lub jakikolwiek inny element), wystarczy klikng¢ w pustg przestrzen
rysunku. Alternatywnie, mozna skorzysta¢ z polecenia Gtéwny > Usun zaznaczenie.
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Notka: Komponenty dodane z katalogu aparatow (za pomoca przycisku Wstaw z katalogu aparatow) réwniez
zostang dodane do projektu.

Aby wstawi¢ wiele komponentdéw jednoczesnie:
—  Wociénij i przytrzymaj klawisz Ctrl. Dla zaznaczenia sgsiadujgcych wpisow uzyj klawisza Shift.

— Zaznacz komponenty o oznaczeniach od -Q5, -Q6, -Q7 oraz -Q8.

Uyty Produkt Kod katalo... Grupa towaro... Opis

i +AD1-01 AQFBT350 Circuit Breakers “

\( +AD1-0Q2 GVZLELG Motor protecti...

N +AD1-Q3 GVZLE1G Motor protecti...

\( +AD1-04 D0GE466 Circuit Breakers
+AD1-05 021503 Disconnectors
+ADL-06 LC1D093B7 Power Contac...
+AD1-Q7 LCID093B7  Power Contac...

] +AD1-08 LC1D093B7 Power Contac...
+AD1-51 ¥B4BS8444  Control units ...

— Zaznacz drugg szyne montazows.
—  Kiliknij przycisk Wstaw.

Wszystkie zaznaczone komponenty zostang automatycznie umieszczone na szynie montazowe;.

Aby wyréwnaé wstawione komponenty:

— Zaznacz pierwszy komponent o oznaczeniu -Q5.

—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej > Uporzadkuj w
prawo.

Styczniki o oznaczeniach -Q6, -Q7 oraz -Q8 zostang przesunigte do zaznaczonego.
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Aby wstawi¢ zasilacz:

—  Wprowadz warto$¢ 10 w polu tekstowym Lewo ramki Offset znajdujacej sie w zaktadce Komponenty.
— Zaznacz drugg szyne montazowa.
— Kiliknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty dla odigcznika o oznaczeniu -T1.

Komponent zostanie automatycznie umieszczone na zaznaczonej szynie.

Aby wstawi¢ calg listwe zaciskowg na szyne montazowa:
—  Wprowadz warto$¢ 25 w polu tekstowym Lewo ramki Offset znajdujgcej sie w zaktadce Komponenty.
— Zaznacz trzecig szyne montazowa.

— W zaktadce Komponenty kliknij w pole wyboru znajdujgce sie w kolumnie Uzyty dla pierwszego zacisku
listwy.

Wyswietlone zostanie nastepujace okno dialogowe:
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Kemponent
o Czy cheesz wstawic caly konfigurage +A01-X1-17
Tak Mie
—  KIliknij Tak.

— Wszystkie zaciski listwy zaciskowej zostang automatycznie wstawione na szyne montazowa nie
uwzgledniajgc ustawien znajdujgcych sie w ramce Offset.

B
I

Notka 1: JeZeli po wyswietleniu okna dialogowego o mozliwosci wstawienia catej konfiguracji wybrana zostanie
opcja Nie, to wstawiony zostanie wytgcznie jeden zacisk.

Notka 2: Komponenty mozna umieszczaé bezposrednio na ptycie montazowej.

Notka 3: W zaktadce Komponenty istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia, czy komponenty znajdujace sie na rysunku 3D
zostaty usuniete ze schematéw zasadniczych. Aby wykonaé takg kontrole:

—  Kiiknij prawym przyciskiem myszy wewnatrz zaktadki Komponenty

— Wskaz kursorem na polecenie Zaznacz na rysunku. Wys$wietlone zostanie podmenu.
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v M +ADIX1-1 037165 Tunctinn hoses

¥ +ADL-X1-2 0371 Pobierz z Funkgj

¥ +ADL-XI-3 037 Pobierz z Lokalizacji

o +ADLXL4 037 Pobierz z Produktu

¥ +A01-X1-5 0371

W +ADL-X1-6 0371

¥ +ADL-X1-7 0371 Zaznacz na rysunku
Wszystkie komponenty bez powigzan ze schematam Zaznacz na rysunku  »
Komponenty elektryczne bez powigzan ze schematami Sprawdz symbol 3D

Porada 1: Aby wstawi¢ komponent nieistniejacy na schematach zasadniczych, konieczne jest wybranie
odpowiedniego symbolu z zaktadki Symbole.

Porada 2: Aby wstawi¢ symbol wielokrotnie na szyne montazowa;:
— Zaznacz szyne montazow3.
—  Przejdz do zaktadki Symbole.
—  Woybierz symbol i przenie$ kursor na rysunek.

- Wocisniecie klawisza L powoduje wstawienie symbolu na szyne montazowg i wyréwnaniem do lewe;j
krawedzi. Dla wstawienia elementéw wielokrotnie nalezy wielokrotnie wcisng¢ ten klawisz. Chcac
wstawi¢ symbole z wyréwnaniem do prawej strony nalezy skorzysta¢ z klawisza R.

Porada 3: Aby wstawi¢ komponent dodatkowy do symbolu master:
— Zaznacz symbol master na rysunku.
— Przejdz do zaktadki Symbole lub Komponenty.
—  Woybierz odpowiedni element ktéry ma zosta¢ dodany.

— Przenie$ kursor na rysunek i wciskaj klawisz K do momenty podtgczenia do poprawnej ptaszczyzny
pomocniczej.

— Potwierdz dodanie akcesorium za pomocg zielonej strzatki wyswietlanej domysinie pod gérng krawedzig
okna rysunku.

Porada 4: W zaktadce Eksplorator istnieje mozliwos¢ wyswietlenia struktury catego rysunku 3D. Aby to zrobic:
— Przejdz do zaktadki Eksplorator.
— Zaznacz pole wyboru Wczytaj znajdujgce sie w dolnej czesci zaktadki.
Wszystkie komponenty wstawione na rysunek zostang wyswietlone z uwzglednieniem ich struktury.
e Zaznaczenie komponenty z zaktadce powoduje jego podswietlenie na rysunku.

e Polecenia umozliwiajgce ukrywanie oraz oznaczanie elementdw jako niewybieralnych dostepne sg
na kazdym weZle struktury.

e Polecenie umozliwiajgce ponowne wyswietlenie wszystkich elementéw dostepne jest dla giéwnego
wezta struktury.

Uwaga: Zaznaczenie jednego elementu powoduje zaznaczenie jego elementéw dodatkowych (akcesoriéw, symboli
slave itd.). Jezeli zaznaczony ma zosta¢ wytgcznie jeden komponent, to nalezy skorzystaé z:
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— Polecenia Gtéwny > Zaznacz element.
—  Skrotu klawiaturowego F6.

— Zaktadki Eksplorator.

B.5.3. ZARZADZANIE KOMPONENTAMI NA SZYNIE MONTAZOWEJ

Uzytkownik moze zarzgdzac potozeniem elementéw na szynie montazowej za pomocg polecen dostepnych w menu
kontekstowym dla zaznaczonego elementu.

Uwaga: Pozostata cze$¢ rozdziatu B nalezy potraktowacé jako trening. Tworzenie szafy sterowniczej w oparciu o
projekt elektryczny kontynuowane jest od rozdziatu C.

*

Przesun

Polecenia zamiany umozliwiajg zamienienie miejscami dwéch komponentéw bez koniecznosci okreslania
jakichkolwiek innych parametréw. Aby zamieni¢ dwa komponenty miejscami:

— Zaznacz na szynie montazowej komponent i kliknij prawym przyciskiem myszy.

e W wyswietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej > Przesun

*

w lewo z odpowiednig ikong , aby zaznaczony komponent zamienit sie miejscem z
komponentem znajdujgcym sie po jego lewej stronie.
lub

e W wyswietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej > Przesun

"

W prawo , aby zaznaczony komponent zamienit sie miejscem z komponentem znajdujgcym sie
po jego prawej stronie.
Przesun

Polecenie przesuwania umozliwia okreslenie kierunku oraz odlegto$ci o jakg zostanie przesuniety zaznaczony
komponent. Aby przesungé komponent:

— Zaznacz na szynie montazowej komponent i kliknij prawym przyciskiem myszy.
— W wyswietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej > Przesun w
lewo/prawo z odpowiednig ikong

Wyswietlone zostanie okno dialogowe.

Offset komponentu x

Offsat:

OK Anuluj

—  Wprowadz wartos¢ o jakg ma zosta¢ przesuniety komponent wzgledem swojego biezacego potozenia i
kliknij OK.

Komponent zostanie przesuniety, zas wzgledne odlegtosci od innych elementéw znajdujgcych sie po
lewej lub po prawej stronie zostang zachowane.
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Uporzadkuj

Polecenia uporzadkowania umozliwiajg rozmieszczenie komponentéw jeden obok drugiego bez odstepu pomiedzy
nimi. Aby uporzgdkowa¢ komponenty:

— Zaznacz na szynie montazowej komponent i kliknij prawym przyciskiem myszy.

e W wySwietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej >
Uporzadkuj w lewo aby komponenty znajdujace sie po lewej stronie zaznaczonego elementu
zostaty do niego dotgczone.

e W wySwietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej >
Uporzadkuj w prawo aby komponenty znajdujgce sie po prawej stronie zaznaczonego elementu
zostaty do niego dotgczone.

Polecenia uporzgdkowania sg rowniez dostepne dla zaznaczonej szyny montazowej i uwzgledniajg wszystkie
komponenty.

Dopasuj komponenty réwnomiernie

Polecenie umozliwia rozmieszczenie wszystkich komponentéw znajdujgcych sie na szynie montazowej tak, aby
odstep pomiedzy nimi byt jednakowy. Aby dopasowa¢ komponenty rownomiernie.

— Zaznacz szyne montazowsg i kliknij prawym przyciskiem myszy.

— Woybierz polecenie Narzedzia szyny montazowej > Dopasuj komponenty réwnomiernie.

B.6. ZARZADZANIE ELEMENTAMI SZAFY

Elementy rysunku 3D mogg by¢ zarzadzane poprzez menu kontekstowe dostepne po zaznaczeniu jednego lub
wielu komponentéw na rysunku oraz poprzez specjalne narzedzie Modyfikuj.

B.6.1. KORZYSTAJAC Z MENU KONTEKSTOWEGO

— Zaznacz komponent i kliknij prawym przyciskiem myszy.

Wyswietlone zostanie menu kontekstowe, ktdérego zawarto$¢ zalezy od tego jakie elementy zostaty
zaznaczone. Do dyspozycji uzytkownika oddane zostaty nastepujgce polecenia:

e Kopiuj z punktem poczatkowym: umozliwia skopiowanie elementéw ze zmiang punktu wstawienia
podczas procesu wklejania.

e Kopiuj wielokrotnie w osi X/Y: umozliwia utworzenie kopii zaznaczonych komponentéw z
okresleniem przesuniecia w osi X lub Y oraz liczbg powtérzen.

e Przesun z punktem poczatkowym: umozliwia przesuniecie elementéw wzgledem okreslonego
punktu.

e Modyfikuj > Modyfikuj: umozliwia modyfikacje orientacji oraz potozenia zaznaczonego
komponentu. W celu uzyskania wiecej informacji, przejdz do kolejnego rozdziatu.

e Modyfikuj > Skaluj: umozliwia przeskalowanie zaznaczonych komponentéw zgodnie z okreslonymi
wspotczynnikami dla kazdej osi oraz punktem wzgledem ktérego wykonane zostanie skalowanie.

e Modyfikuj > Usun: umozliwia usuniecie zaznaczonych elementoéw z rysunku.

e Modyfikuj > Skala dynamiczna: umozliwia wydtuzenie lub skrécenie szyn montazowych oraz
korytek kablowych przez modyfikacje punktéw koncowych.

Notka: Czesc¢ z opisanych polecen dostepna jest w zaktadce wstgzki o nazwie Modyfikuj.
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e Plaszczyzny bloku: wywotuje okno dialogowe, w ktérym mozliwe jest zdefiniowanie ptaszczyzn
montazowych dla zaznaczonego komponentu.

PMlaszczyzny bloku

Aktywna Pokai HNazwa Przezroc... Kolor Siatka Widocz... Punkty prz... Opis
SAuxMale#1 50 5
saunFemales ] 50 [ 5 W
il Rzl s0 12 W

HNowa plaszczyzna
Okresl
Offset plaszczyzny

Wybierz punkt

Utwidrz z istniejace]

Odleghosc:

Utwedrz z powierzchni

e Punkty przyciggania: wywotuje okno dialogowe, w ktérym mozliwe jest zdefiniowanie punktéw
charakterystycznych komponentu, ktére wykorzystywane sg podczas wstawiania na rysunek.

Punkty przydagania

Wspitrzedne wzgledne punkiu
2327.88, 1370.07, 28.2896
2327.88, 1454.87, 30
2274.78, 1454.87, 30
2274.78, 1370.07, 28.2896
2300.78, 1415.07, 28.2896

A A E AN

v Pokaz wszystko

Doda)

U=

Montaz komponentéw: wywotuje okno dialogowe, ktére umozliwia dodanie lub usuniecie montazu
(wspdlnej etykiety dla wielu komponentéw).

Idz do: umozliwia nawigacje do elementu np. na schematach zasadniczych.

Pokaz otworowanie: umozliwia wyswietlenie otworowania zaznaczonego komponentu. Polecenie
mozna wykonac dla:

o Plyty montazowej (wyswietlone zostang otwory umieszczonych na niej komponentéw).

o Pozostatych komponentéw (wyswietlone zostang otwory komponentu).

Montaz: umozliwia utworzenie blokéw, komponentow, grup elementéw oraz otworowania.
Dodatkowo, umozliwia réwniez rozgrupowanie utworzonych wczesniej elementow.
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e Wriasciwosci: umozliwia wyswietlenie parametrow i wtasciwosci zaznaczonego elementu w zaktadce
Wiasciwosci.

Notka 1: Zaktadka Wtasciwosci wyswietla parametry oraz wtasciwosci pojedynczych jak rowniez wielu elementow.

Notka 2: Po wprowadzeniu zmian w zaktadce Wtasciwosci i wykonaniu polecenia Idz do, zmieniony atrybut
zostanie oznaczony na schemacie kolorem czerwonym.

B.6.2. UZYWAJAC NARZEDZIA “MODYFIKUJ”

Narzedzie umozliwia modyfikacje orientacji oraz potozenia zaznaczonego komponentu. Aby uzyé narzedzia:
— Zaznacz element, ktérego pozycja lub orientacja ma by¢ zmieniona.
—  Woybierz polecenie Modyfikuj > Modyfikuj.
Alternatywnie, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Modyfikuj > Modyfiku;j.

Narzedzie do modyfikacji zostanie umieszczone na srodku zaznaczonego elementu.

Przesuwanie wzgledem osi wspéirzednych

— Kiliknij strzatke okreslajgcg o$ wspétrzednych (X, Y lub Z), wzgledem ktorej wykonane ma zostac
przesuniecie (strzatka zostanie podswietlona na zétto).
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— Bez puszczania lewego klawisza myszy przeciggnij element do Zgdanej pozycji.

Podczas przesuwania elementu monit znajdujgcy sie koto kursora wyswietla odlegtos¢ o jakg wykonane
zostato przesuniecie.

—  Pus¢ lewy klawisz myszy.

Alternatywnie, wcisnij klawisz Spacja.
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—  Wprowadz wartos$¢, o ktérg ma zostac przesuniety element.
—  Wocisénij klawisz Enter.
— Element zostanie przesuniety o wprowadzong odlegtosc.

— Aby zatwierdzi¢ nowg pozycje elementu, kliknij w ikone OK znajdujgca sie ponizej gornej krawedzi okna
rysunku.

v
— Aby anulowa¢ nowg pozycje elementu, kliknij w ikone Anuluj znajdujgca sie ponizej goérnej krawedzi
okna rysunku.

X

Obracanie
— Kiliknij na odpowiedni tuk okreslajgcy ptaszczyzne obrotu (strzatka zostanie podswietlona na z6tto).

— Bez puszczania lewego klawisza myszy obrd¢ element do zgdanej pozycji.

Podczas przesuwania elementu monit znajdujacy sie koto kursora wyswietla kat o jaki wykonany zostat
obroét wzgledem stanu poczatkowego.

— Pus¢ lewy przycisk myszy aby zakohczy¢ proces obracania.
Alternatywnie, wcisnij klawisz Spacja.

—  Wprowadz kat obrotu.

—  Wocisénij klawisz Enter.

Element zostanie automatycznie obrécony o wprowadzony kat.
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Porada: Aby szybko obraci¢ element o 90°, kliknij na odpowiedni tuk narzedzia prawym przyciskiem myszy.

Przesuniecie komponentu wzgledem nowego punktu odniesienia

— Zaznacz element na szynie montazowej.

—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Modyfikuj > Modyfikuj.
Narzedzie do modyfikacji zostanie wyswietlone w srodku komponentu.

—  Wecisnij klawisz R.

Koto kursora wy$wietlony zostanie monit informujacy o tym, iz kolejne kliknigcie na rysunku wyznaczy
nowy punkt odniesienia.

— W celu okreslenia odpowiedniego punktu, wigcz odpowiednie metody przyciggania dostepne w zakfadce
Rysuj.

[ i Siatka ”D/D Punkt korficowy | ‘ . ‘ Ij [@ Plaszczyzna ]
() Srodek & Punkt Srodkowy

. . Obiekt | Relaga
@ Kwadrat = Przekrdj I*-' Punkt wzgledny

*., Srodek pomigdzy 2 punktami

Przyciggaj i

—  Przesun kursor na rysunek.

Podczas przesuwania kursora na rysunku, przy punktach charakterystycznych wyswietlany jest zielony
kwadrat okreslajgcy punkt, do ktérego moze zosta¢ przesuniety punkt odniesienia. To jakie punkty sg
wyswietlane zalezy od zdefiniowanych metod przyciggania.

Punkt referencyjny

—  Kiiknij w odpowiedni punkt aby zmieni¢ punkt odniesienia, na przyktad na punkt, w ktérym komponent
faczy sie z szyng montazowa.

Porada: Aby usprawni¢ nawigacje i wyszukiwanie odpowiednich punktéw odniesienia warto ukrywac¢ oraz wytgczaé
wybieralnosé komponentéw za pomocg zaktadki Eksplorator.
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—  Wigcz odpowiednig metode przyciggania w zaleznosci do tego do jakiego punktu chcesz przyciagngé
komponent.

- Wocisénij klawisz S.

Koto kursora wyswietlony zostanie monit informujgcy o tym, iz kolejne klikniecie na rysunku wyznaczy
przesuniecie komponentu.

—  Przesun kursor na rysunek.
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Podczas przesuwania kursora na rysunku, przy punktach charakterystycznych wy$wietlany jest zielony
kwadrat okreslajgcy punkt, do ktérego moze zosta¢ przesuniety komponent. To jakie punkty sg
wyswietlane zalezy od zdefiniowanych metod przyciggania.

Punkt przyciagania

P

—  Kiiknij w wybrany punkt.

Komponent zostanie przesuniety tak, ze poczatek uktadu wspotrzednych narzedzia do modyfikac;i
zostanie przesuniety wraz z catym komponentem do wybranego punktu.

— Aby zatwierdzi¢ nowg pozycje elementu, kliknij w ikone OK znajdujgca sie ponizej gornej krawedzi okna
rysunku.

L 4
— Aby anulowac¢ nowg pozycje elementu, kliknij w ikone Anuluj znajdujaca sie ponizej gornej krawedzi
okna rysunku.

X

Notka: Po przesunieciu punktu odniesienia mozna skorzysta¢ z dowolnej innej metody modyfikacji potozenia i
orientacji zaznaczonego elementu.
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C PODLACZANIE KOMPONENTOW

Potfgczenia utworzone na schematach zasadniczych mogg zosta¢ zaimportowane do modelu 3D, co umozliwia
obliczenie ich dtugosci zgodnie z wybrang metodg prowadzenia, sprawdzenia wypetnienia korytek kablowych i
ewentualnych kolizji.

C.1. AUTOMATYCZNE tACZENIE ZYt

Zyty mogg zostaé automatycznie podtgczone poprzez korytka kablowe szafy uwzgledniajgc najkrotszg mozliwg
trase oraz dodatkowe wymagania dotyczgce segregaciji.

Aby realistycznie odwzorowa¢ wyglad szafy nalezy wtgczy¢ opcje Zyly 3D. Aby to zrobié:
— Przejdz do zaktadki Szafa.
—  Przejdz do grupy Zyfa i kliknij w ikone 4 znajdujacg sie w prawym dolnym rogu grupy.

Wyswietlone zostanie okno Parametry zyt, ktére umozliwia dostosowanie metody tgczenia oraz
wyswietlania zyt.

—  Zaznacz opcje Zyly 3D i wprowadz warto$é¢ 10 w polu Promien giecia (jezeli nie zostato to zdefiniowane
wczesniej).

—  Kiliknij OK.
—  Przejdz do zaktadki Zyly znajdujagcej sie w dolnej czesci okna.

Zaktadka wyswietla catg liste ,0d-Do” przedstawiajgca jakie potgczenia zostaty utworzone na
schematach zasadniczych.

Zyty P ox
Numer 0Od Do Typ polaczenia Kod katalogowy Klasa kodu ka... Diugost  Rozmiar Srednica ze...  Kolor Blokada trasy Sygnat

P IW21 +A01-08:6 +A01-Q7:6 ] HOSVE 1 6.00 BN w2
W2.2 +AD1-Q7:6 +A01-X1-9 ] HOSVE 1 6.00 BN W2
V2.1 +A01-08:4 +A01-07:4 0 HOSVE 1 6.00 RD V2
V2.2 +AD1-Q7:4 +A01-X1-8 | HOSVE 1 6.00 RD V2
u2.1 +A01-0)8:2 +401-Q7:2 ] HOSVE 1 6.00 BK u2
uz.2 +AD1-Q7:2 +A01-X1-7 ] HOSVK 1 6.00 BK uz
PE2 +AD1-X1-PE2 +A01-X1-FEL ] HOSVE 1 6.00 GN FE2
PEL.1 +A01-X1-PE +A01-T1:PE ) HOSVE 1 6.00 GN PEl
L9.1 +ADL-Q8:1 +AD1-Q3:6 ] HOSVE 1 6.00 BN L9
L9.2 +A01-03:6 +A01-Q7:5 0 HOSVK 1 6.00 BN L9

[idwidoki | ™ 2¢ly | 4 Kable

Notka 1: Zaktadka Zyly wys$wietla zawarto$¢ dopiero po pobraniu komponentdéw bezposrednio za pomocg polecen
zaktadki Komponenty.

Notka 2: W SEE Electrical Expert dla szablonu Wire Routing Mode wymagane jest zdefiniowanie odpowiednich
weztéw kierunkowych.

—  Kiiknij prawym klawiszem myszy na pierwszg zyte i wybierz polecenie Podiacz zyly.

Jezeli na rysunku ukryte zostaty komponenty, to wyswietlone zostanie okno dialogowe:
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Podiacz zyte

Przed wykonaniem podigczenia wszystkie komponenty muszg byd
! widoczne, Czy choesz kontynuowadc?

Tak Hie

— Aby podtaczy¢ wszystkie widoczne komponenty, kliknij Tak.

Program automatycznie utworzy zyte 3D pomiedzy dwiema koricowkami. Zyta 3D reprezentuje
najkrotszg mozliwg sciezke w oparciu o istniejgce korytka kablowe oraz trasy kablowe.

—  Kliknij prawym przyciskiem myszy na dowolng zyte w zaktadce Zyly i wybierz polecenie Podtacz
wszystkie zyt.

- W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij Tak.

Wszystkie mozliwe potgczenia zostang utworzone na rysunku.
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Zrédio \

Podtgczone zyty zostang zaznaczone w zaktadce Zyty za pomocg ikony v. Dodatkowo, do kolumny Dtugo$é
wprowadzone zostang odpowiednie wartosci obliczone na podstawie rysunku.

Notka 1: Aby poprawnie utworzyé zyty oraz obliczy¢ ich dlugos$é proces uwzglednia wartosci wprowadzone w
atrybucie Kod segregaciji. Atrybut ten mozna zdefiniowac dla koncéwek symboli, korytek kablowych oraz kodow
segregacji. Jezeli koncéwka symbolu posiada zdefiniowany kod segregacji, to potgczenie do niej prowadzgce
zostanie utworzone poprzez korytka o tym samym kodzie.

Notka 2: Podczas procesu obliczania dtugosci przewoddw, proces uwzglednia wartosci atrybutu Dodatkowa
dtugos¢ dla koncéwek.
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Wiaschwosd
Przestrzen montazowa
Prafiks Q
Zamontowany
4 Koncowki
4 Koncowka 0
Etykieta 1

Kod segregacji

Dodatkowa dlugosd 10.00

Typ zlacza Polaczenie srubowe
Oznaczniki Fyt Miezdefiniowane
Maksymalna liczba iyl 2

4 Koncowka 1
Etykieta 3

Kod segregacji

Dodatkowa diugosd 10.00

Typ zigcza Polgczenie srubowe
Oznacznilkd Hyt Miezdefiniowansa
Maksymalna liczha #yl 2

¢ Kofhcowka 2

b Kofhcdwka 3
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— Aby w zaktadce Zyty wyswietlié wylgcznie podigczone zyty, kliknij prawym przyciskiem myszy wewnatrz
zaktadki i wybierz polecenie Ukryj niepodtaczone zyly.

Aby wytgczy¢ ukrywanie niepodigczonych zyt nalezy powtdrzy¢ operacje wybierajgc polecenie Pokaz

niepodigczone zyty.

—  Aby pod$wietlié zyte na rysunku, nalezy wykonaé dwuklik na odpowiednim wierszu zaktadki Zyly,

zostanie ona zaznaczona zo6itym kolorem.

74

C.2. SPRAWDZANIE WYPELtNIENIA KORYTEK

SEE Electrical 3D Panel+ umozliwia sprawdzenie wypetnienia korytek kablowych przez ktére poprowadzone zostaty

zyly. Aby wykonacé takg kontrole:
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— Zaznacz korytko kablowe ktdére ma zosta¢ sprawdzone.
— Woybierz polecenie Szafa > Korytko kablowe > Informacje.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe, ktére graficznie oraz tekstowo wyswietla poziom wypetienia
korytka na catej jego dtugosci.

Notka: Jezeli atrybuty Rozmiar przestrzeni dla korytka, Wspoétczynnik gestosci korytka oraz Wypetnienia
korytka s3 puste, to informacje o wypetnieniu korytek kablowych przez zyly nie beda dostepne i sprawdzenie
wypetnienia nie bedzie mozliwe.

I:‘ Informacje o korytku kablowym (=T

g} 777'% 7 % %
I
oA
Murmner Od Ztypuprze... Do Do typu prz... Typ pofacze... Kod katalog... Klasa kodu ... Diugosc
W L7.2 +A01-03:2  NMiezdefinio... +A01-Q7:1 Miezdefinio... 0 HOSVE 209.49 -
v LG, 1 +A01-06:5 Miezdefinio... +A01-Q2:6 Miezdefinio... 0 HOSVE 185.63
W' L0352 +A01-02:5  Miezdefinio... +A01-Q1:2  Miezdefinio.. 0 HOSVE 759.03
W LO2.3 +A01-02:3 Miezdefinio... +A01-Q1:4 Miezdefinio... 0 HOSVE 754.95
W' L01.3 +AD1-Q2:1  NMiezdefinio... +AD1-QL:6 Miezdefinio... 0 HOSVE 750.57
W 9.1 +A01-07:13  Miezdefinio... +A01-Q&:21 Miezdefinio... 0 HOSVE 310.18 -
4 L3
Zamknij

Strona 44



ﬁe/ecz‘ﬂca/ ) )
30 panel Pierwsze Kroki

COPYRIGHT © 2021 IGE+XAOQO. Wszelkie prawa zastrzezone

- 4411:17-

4.1 1

P 7 //r’ e e 1

Strona 45



electrical
Pierwsze Kroki ﬁ 3D panel o

COPYRIGHT © 2021 IGE+XAO. Wszelkie prawa zastrzezone

D EKSPORTOWANIE INFORMACJI DO PREFABRYKACJI SZAFY

Po utworzeniu catej zabudowy etapem koncowym jest wyeksportowanie danych do produkcji szafy.

D.1. OTWOROWANIE

Oprogramowanie SEE Electrical 3D Panel+ umozliwia wyeksportowanie otworowania na potrzeby prefabrykaciji
dzieki maszynom thgcym.

Polecenia umozliwiajgce generowanie otworowania dostepne sg po kliknigciu prawym klawiszem myszy na ptyte
montazowg lub drzwi szafy. Dostepne sag nastepujgce format:

e XML,
e DXF (AutoCAD),
e Perforex,
e Steinhauer.
Aby wyeksportowac otworowanie ptyty montazowe;j:
— Zaznacz ptyte montazowa.
—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Generuj otworowanie do formatu AutoCAD.

Wyswietlone zostanie okno umozliwiajgce wskazanie lokalizacji w ktérej umieszczony zostanie
wygenerowany plik.

— Wskaz odpowiedni folder i kliknij Eksportu;j.

Wyswietlony zostanie komunikat informujgcy dla jakich komponentéw wygenerowane zostato
otworowanie.

Eksportuj x

o IUdane eksporty:

A102-FlushMounting #0utside

Notka: Mozliwe jest rowniez wyeksportowanie wykazu otworowania, ktére uwzglednia podglad ptyty montazowej
oraz tabele zawierajaca informacje o kazdym otworze. Aby utworzy¢ wykaz, nalezy zaznaczy¢ ptyte montazowa lub
drzwi a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Generuj wykaz otworowania.

D.2. INFORMACJE O ZYtACH

Po podtaczeniu wszystkich komponentéw za pomocg zyt, mozliwe jest wyeksportowanie tych informacji do maszyny
preparujgcej okablowanie lub w celu utworzenia listy “Od-Do” na potrzeby przysziego montazu.

Aby wyeksportowac informacje o zytach:
—  Przejdz do zaktadki Zyty.
—  Kiliknij prawym przyciskiem myszy na liscie zyt.

— Woybierz polecenie Eksportuj wszystkie zyly do prefabrykaciji.
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Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajgce okreslenie nazwy oraz lokalizacji pliku.
Wskaz odpowiedni folder oraz nazwe a nastepnie kliknij Zapisz.

Wyswietlone zostanie okno informujgce o zakonczeniu procesu eksportu.

Eksportuj do pliku C5V et

o Plik C5V zostat poprawnie wygenerowany.

D.3. WIDOK WYDRUKU

Chcac umiesci¢ widok szafy w projekcie elektrycznym, konieczne jest zdefiniowanie odpowiedniego widoku

wydruku.

Aby wygenerowac prosty widok wydruku wraz z etykietami:

Przejdz do zaktadki Eksplorator.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pierwszym wezle listy.

W wyswietlonym menu kontekstowym wybierz polecenie Pokaz wszystko.

Po wybraniu polecenia wszystkie ukryte komponenty zostang wyswietlone na rysunku.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na komponencie -A100 Door i wybierz polecenie Ukryj zaznaczone.
Drzwi szafy zostang ukryte umozliwiajgc wyswietlenie na wydruku komponentoéw ze srodka szafy.
Przejdz do Plik > Drukuj > Okresl widok wydruku.

Wyséwietlone zostanie okno, ktére umozliwia zdefiniowanie widoku wydruku (zaréwno do wydruku jak i
umieszczenia w projekcie elektrycznym).

Kliknij Okresl strefe.

Wyswietlone wczesniej okno zostanie przygaszone umozliwiajgcy wskazanie na rysunku (i utworzonej
tymczasowej ptaszczyznie) dwdch punktdéw definiujgcych widok wydruku.

Wskaz na rysunku dwa przeciwlegte punkty.
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Po wskazaniu dwéch punktow wyswietlone zostanie okno umozliwiajgce nadanie nazwy dla
utworzonego wtasnie widoku wydruku.

- Wprowadz nazwe.
Po nadaniu nazwy okno zawierajgce widoki wydruku zostanie przywrédcone i odswiezone o nowy wpis.
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Widaoki o o
Pokaz  Mame Styl
.| ; Plytamontazowa Plaski
Mowy widaok
Okresl strefe | | Okresl strefe z wybranych | | Okresl otworowanie
i widoki | ™ 2yly L Kable

— Kiiknij w pole znajdujace sie w kolumnie Styl, aby wyswietli¢ liste dostepnych wizualizacji i wybierz
Wektory.

D.3.1. WYSWIETLENIE WIDOKU WYDRUKU W SEE ELECTRICAL EXPERT

Aby wyswietli¢ zdefiniowany widok wydruku w SEE Electrical Expert:
—  Zamknij rysunek wykonany w SEE Electrical 3D Panel+.

Uwaga: Proces zamykania rysunku moze zajg¢ nawet do kilku minut w zaleznos$ci od poziomu skomplikowania oraz
liczbie i rodzaju zdefiniowanych widokéw wydruku. Spowodowane jest to tym, iz podczas zamykania widoki wydruku
sg tworzone ponownie (o ile na rysunku 3D wprowadzone zostaty zmiany) i aktualizowane na schematach.

— W SEE Electrical Expert utwérz oraz otwérz nowy schemat.
— Woybierz polecenie Wstaw > Wstaw widok 3D > Szafa.

Wyséwietlone zostanie okno umozliwiajgce wybranie widoku wydruku.
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“Ef._- Wybierz widok 30

4 3D Panel
4 30 Example
Phyta montazowa

Ustawienia rozrmiaru

) Altualny rozmiar

! Skala

ok || Anuly

— Rozwinh wezet 3D Panel, nastepnie wezet o nazwie projektu i wybierz zdefiniowany wczesniej widok
wydruku.

—  Kiliknij OK.

Kursor zostanie zamieniony narzedzie umozliwiajgce zdefiniowanie maksymalnego obszaru na ktérym
wstawiony zostanie widok wydruku.

— Kiliknij w punktach przedstawionych na grafice ponize;.
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Na rysunku umieszczony zostanie widok wydruku zdefiniowany w SEE Electrical 3D Panel+.
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Notka 1: Warstwa kolorystyczna zdefiniowana na rysunku 3D przenoszona jest do widoku wydruku, dlatego po
wstawieniu widoku wydruku mozna zmieni¢ kolor wszystkich na czarny w celu poprawieniu czytelnosci
dokumentaciji.

Zmiana ta zostanie zachowana do momentu ponownego otworzenia rysunku 3D w ktérym zdefiniowany zostat dany
widok.

Notka 2: Chcac wyswietli¢ utworzone zyty na widoku wydruku nalezy przej$¢ do parametréw danego widoku i
zaznaczy¢ opcje Pokaz zyly.

D.3.2. WYSWIETLENIE WIDOKU WYDRUKU W SEE ELECTRICAL

Aby wyswietli¢ zdefiniowany widok wydruku w SEE Electrical.

—  Zamknij rysunek wykonany w SEE Electrical 3D Panel+.

Uwaga: Proces zamykania rysunku moze zajg¢ nawet do kilku minut w zalezno$ci od poziomu skomplikowania oraz
liczbie i rodzaju zdefiniowanych widokéw wydruku. Spowodowane jest to tym, iz podczas zamykania widoki wydruku
sg tworzone ponownie (o ile na rysunku 3D wprowadzone zostaty zmiany) i aktualizowane na schematach.

— W SEE Electrical utwoérz oraz otwérz nowy schemat.

—  Woybierz polecenie Widok 3D > Wstaw na rysunek > Definiuj.
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Kursor zostanie zamieniony narzedzie umozliwiajgce zdefiniowanie maksymalnego obszaru na ktérym
wstawiony zostanie widok wydruku.

— Kiliknij w punktach przedstawionych na grafice ponize;.

Wyswietlone zostanie okno umozliwiajgce wybranie odpowiedniego widoku wydruku.
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IGE+XAD Pokka Zabudowa szafyw3D Dats utwarzena: Projektowst Funkeja: Schamat Indei=]

10.04 2018 KD 4
- = | Projekt praykindowy 3D . -
Data modyfikaci | Sprawdzit Lokalizac: Nastzpry  |Lb.scH:

Zabudowa szafy 30 . . . . . 2

Wyswietlone zostanie okno umozliwiajgce wybranie widoku wydruku.
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Al

— Rozwin wezet Zabudowa aparatury 3D, nastepnie wezet o numerze rysunku 3D i wybierz zdefiniowany
wczesniej widok wydruku.

—  Kliknij OK.

Na rysunku umieszczony zostanie widok wydruku zdefiniowany w SEE Electrical 3D Panel+.
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IGE+XAC Poska Zabudows szafy w3D Dats utworzena: Projektowst Funkcja: Schemst Indek=:

10.04 2018 KD . 4 .
- LOGO - |romssmmasons | X _ _
Data modyfikaci Sprawdzit Lokslizacse: Mastepny: Lb.sch.

Zabudowa szafy 3D . . . . . 2

Notka 1: Warstwa kolorystyczna zdefiniowana na rysunku 3D przenoszona jest do widoku wydruku, dlatego po
wstawieniu widoku wydruku mozna zmieni¢ kolor wszystkich na czarny w celu poprawieniu czytelnosci
dokumentaciji.

Zmiana ta zostanie zachowana do momentu ponownego otworzenia rysunku 3D w ktorym zdefiniowany zostat dany
widok.

Notka 2: Chcgc wyswietli¢ utworzone zyty na widoku wydruku nalezy przej$¢ do parametrow danego widoku i
zaznaczy¢ opcje Pokaz zyly.
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