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1. Wstňp 

Niniejsza dokumentacja pozwoli PaŒstwu zrozumieĺ dziağanie programu 
SEE Electrical V8R3 krok po kroku. 

 

Znaki stosowane w dokumentacji:  

 

M Wyb·r z menu wstňgowego RIBBON. 

+ Wyb·r elementu kursorem. 

# Wyb·r z klawiatury. 

> Wyb·r pola w oknie. 

<pole> Wstaw tekst lub wybierz element. 

T Kliknij na Tab w oknie. 

I Wybierz ikonň na pasku narzňdzi. 
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2. Instalacja  

DomyŜlnie program instalowany jest w katalogu: 

C:\Program Files (x86) \IGE+XAO\SEE Electrical V8R 3\, czňsto jednak uŨytkownik nie 
ma dostňpu do powyŨszej lokalizacji, dlatego zaleca siň instalacjň w innej lokalizacji, 
najlepiej na innej partycji lub dysku fizycznym. Aby wskazaĺ wğasnŃ lokalizacjň instalacji 
naleŨy wybraĺ typ instalacji, jako Niestandardow a i wskazaĺ odpowiedniŃ lokalizacjň. 

Do poprawnego dziağania programu konieczna jest platforma Microsoft .NET Framework 
4.5. W przypadku jej braku program nie zostanie poprawnie uruchomiony ï instalator 
moŨna pobraĺ bezpoŜrednio ze strony internetowej producenta. 
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3. Programowanie  klucza sprzňtow ego USB 

W celu zaprogramowania i rejestracji klucza sprzňtowego naleŨy uruchomiĺ Programator 
klucza zabezpieczajŃcego (See Key Update). NaleŨy go wğŃczyĺ klikajŃc menu 
Start \Wszystkie p rogramy \SEE Electrical V8R 3\Programator klucza  
zabezpieczajŃcego. 

 

 

WyŜwietlone zostanie okno, z kt·rego naleŨy wybraĺ pobrany wczeŜniej plik 
programujŃcy. 
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Po wybraniu wğaŜciwego pliku programujŃcego przycisk Uaktualnij klucz  zostanie 
uaktywniony umoŨliwiajŃc rozpoczňcie procedury programowania: 

 

W kolejnym komunikacie naleŨy potwierdziĺ rozpoczňcie programowania przyciskiem Tak. 
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JeŨeli plik programujŃcy jest poprawny, to po ukoŒczeniu operacji pojawi siň komunikat. 
NaleŨy kliknŃĺ na przycisk Ok, a nastňpnie Zamknij . 
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4. Rejestracja  licencji  

Program naleŨy uruchomiĺ klikajŃc na ikonň znajdujŃcŃ na pulpicie lub uŨywajŃc polecenia 
Menu Start \Wszystkie programy \SEE Electrical V8R 3\SEE Electrical V8R 3. 

Uwaga: Przy pierwszym uruchomieniu konieczne jest uruchomienie programu na prawach 
administratora. Opcja Uruchom jako administrator dostňpna jest po klikniňciu prawym 
przyciskiem myszy na ikonň programu a nastňpnie najechaniu kursorem na polecenia 
Wiňcej. 

Przed rozpoczňciem pracy konieczne jest zarejestrowanie programu oraz okreŜlenie 
sposobu zabezpieczenia licencji. Kreator licencji uruchamiany jest automatycznie 
podczas pierwszego uruchamiania programu. W przypadku, gdy metoda zabezpieczenia 

ulegnie zmianie, Kreator licencji moŨna uruchomiĺ wybierajŃc ikonň  znajdujŃcŃ siň w 
prawym g·rnym oknie programu, a nastňpnie wybierajŃc przycisk Zarejestruj program : 
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Klient, kt·ry nie zakupiğ jeszcze programu, powinien wybraĺ opcjň Testuj p rogram przez 
30 dni . UmoŨliwi to uruchomienie wersji Trial , kt·ra bňdzie dostňpna przez 30 dni  od daty 
pierwszego uruchomienia. W wersji tej moŨna utworzyĺ do 3  rysunk·w 
w projekcie. Po upğywie 30 dni, program bňdzie uruchamiağ siň, jako SEE Electrical 
Viewer.  Po zakupie programu nie ma koniecznoŜci ponownej instalacji. Wystarczy, Ũe po 
otrzymaniu od IGE+XAO klucza lub kodu internetowego , zarejestruje program, 
korzystajŃc z Kreatora licencji . 

Klient, kt·ry zakupiğ program i posiada klucz lub kod internetowy , powinien wybraĺ opcjň 
Zarejestruj program t eraz. 
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Nastňpnie, w oknie Kreatora licencji  naleŨy podaĺ dane firmy i przejŜĺ 
do nastňpnego etapu przyciskiem Dalej . 

 

W przypadku posiadania klucza sprzňtowego USB konieczne jest wybranie opcji 
Aplikacja chroniona p rzez klucz  zabezpieczajŃcy oraz zakoŒczenie procesu rejestracji 
przyciskiem ZakoŒcz. 
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Po wykonaniu tych czynnoŜci program jest gotowy do uŨytku. 

W przypadku posiadania Kodu internetowego naleŨy wybraĺ opcjň Aplikacja chroniona 
przez kod  zabezpieczajŃcy lub wersja Trial i przejŜĺ do nastňpnego okna przy pomocy 
przycisku Dalej . 

 

W zaleŨnoŜci od posiadanego rozwiŃzania naleŨy wybraĺ jednŃ z dw·ch opcji 
i przejŜĺ do nastňpnego okna za pomocŃ przycisku Dalej . 
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W przypadku wybrania opcji Licencja internetowa , w celu pobrania licencji naleŨy wybraĺ 
przycisk Pobierz  licencjň przez internet. 

 

Nastňpnie, konieczne jest wprowadzenie Numeru seryjnego  oraz Hasğa, a nastňpnie 
klikniňcie na przycisk Pobierz licencjň. 
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W przypadku powodzenia  ukaŨe siň nastňpujŃcy komunikat: 

 

Wykupione moduğy zmieniŃ sw·j status na licencjonowany. Aby zakoŒczyĺ proces 
rejestracji naleŨy kliknŃĺ ZakoŒcz. 
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Zwolnienie licencji (dotyczy licencji Floating ï Allowed to release ) umoŨliwia korzystanie 
z programu na innym komputerze przy pomocy tego samego numeru oraz hasğa licencji. 
Zwolnienie licencji wykonaĺ moŨna w kreatorze licencji. NaleŨy postňpowaĺ tak samo jak 
w przypadku rejestracji programu kodem internetowym , jednak w ostatnim etapie naleŨy 
kliknŃĺ przycisk Zwolnij licenc jň. 

 

Opcjonalnie moŨliwe jest ustawienie licencji w taki spos·b, aby zamkniňcie programu 
automatycznie wyŜwietlağo zapytanie o jej zwolnienie. W tym celu naleŨy zaznaczyĺ opcjň 
UsuŒ licencjň po zamkniňciu aplikacji. 
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5. Urucho mienie program u 

 

Program naleŨy uruchomiĺ poprzez skr·t utworzony na pulpicie lub uŨywajŃc 
polecenia menuStart \Wszystkie programy \SEE Electrical V8R3 \SEE Electrical V8R3.  

Po uruchomieniu SEE Electrical, na ekranie ukaŨŃ siň standardowo trzy pionowe obszary 
oraz Menu g·rne. 

Eksplorator Projekt / Symbole /  Symbole wg kodu / Polecenia  znajdujŃ siň 
w lewym dolnym rogu programu SEE Electrical. Obszar do rysowania  znajduje siň w 
Ŝrodku. Z prawej strony znajduje siň okno WğaŜciwoŜci i okno PodglŃd. 

Projekt  

Projekt wykonany przy pomocy SEE Electrical zawiera schematy, rysunki instalacji oraz 
rysunki zabudowy szaf. Zestawienia generowane sŃ automatycznie 
na podstawie informacji zawartych na rysunkach, przykğadowo: 

- Zestawienie aparatury. 
- Zestawienie zacisk·w. 
- Zestawienie kanağ·w PLC. 
- Zestawienie Ũyğ kabli. 
- Zestawienie kabli. 
- Zestawienie dokument·w. 
- itd. 

Dane z projektu wykorzystywane sŃ do generacji graficznych ZestawieŒ zacisk·w 
(konfiguracja Standard, Listwy zaciskowe Matrix), ZestawieŒ kabli i ZestawieŒ aparatury.  

Z poziomu jednego projektu moŨna tworzyĺ schematy ideowe, instalacje elektryczne, 
elewacjň szaf. 
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SEE Electrical zawiera wiele moduğ·w dostarczajŃcych funkcji do tworzenia schemat·w, 
instalacji elektrycznych i zabudowy szaf.  

Do projektu mogŃ byĺ doğŃczone dodatkowo inne dokumenty, przykğadowo pliki 
program·w Word lub Excel. 

Otwarcie projektu przykğadowego 

Aby otworzyĺ projekt przykğadowy naleŨy zaznaczyĺ eksplorator Projekt  (dolna, lewa 
strona ekranu). 

 

Nastňpnie naleŨy uŨyĺ polecenia Plik/Otw·rz/Projekt  i wyŜwietlonym oknie zaznaczyĺ 
np. projekt Przykğad 2. 

 

Lewa czňŜĺ okna zawiera listň projekt·w znajdujŃcych siň w folderze 
C:\Users \Public \Documents \IGE+XAO\SEE Electrical \V8R3\Projekty . Prawa czňŜĺ 
okna zawiera WğaŜciwoŜci projektu, kt·re sŃ wyŜwietlane w tabelkach rysunkowych. 

PrzeglŃdanie projektu przykğadowego 
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Aby zrozumieĺ, jakie rysunki i zestawienia mogŃ byĺ tworzone w programie, zaleca siň 
przejrzenie przykğadowego projektu. NaleŨy wybieraĺ po kolei moduğy 
np. Schematy zasadnicze oraz otwieraĺ dwuklikiem poszczeg·lne rysunki. 

Oto ilustracja podstawowych pojňĺ uŨywanych w SEE Electrical: 

 

PrzeglŃdanie bibliotek symboli 

Aby wyŜwietliĺ biblioteki symboli, zawarte w programie, naleŨy wskazaĺ Eksplorator 
symboli  (dolna, lewa strona ekranu). 

 

Obsğuga polega na wskazaniu danej biblioteki np. Norma EN60617/Cewki przekaŦnik·w. 
Aby wstawiĺ symbol na rysunek, naleŨy go wskazaĺ klikiem i wskazaĺ miejsce na rysunku. 
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PrzeglŃdanie symboli wg kodu 

Katalogi aparatury, dostarczone z programem, zawierajŃ powiŃzania kod·w katalogowych 
z symbolami (wymagana konfiguracja Standard). Aby wyŜwietliĺ symbole wg kodu, naleŨy 
wskazaĺ Eksplorator symboli wg kodu  (dolna, lewa strona ekranu).  

 

Obsğuga polega na wskazaniu danego producenta  i wybraniu grupy towarowej  katalogu 
aparatury np. PrzekaŦniki termiczne i nadprŃdowe. Aby wstawiĺ symbol na rysunek, 
naleŨy go kliknŃĺ na jego reprezentacjň graficznŃ a nastňpnie wskazaĺ miejsce na 
rysunku. Wstawionemu symbolowi automatycznie zostanie dodany odpowiedni kod 
katalogowy.  
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PrzeglŃdanie katalogu aparatury 

Dostarczone z programem katalogi aparatury, zawierajŃ szczeg·ğowe opisy urzŃdzeŒ 
uŨywanych podczas procesu projektowania. Aby wyŜwietliĺ katalogi, naleŨy wybraĺ z 
menu programu  polecenie Przetwarzanie  > Kody katalogowe >  Katalog aparat·w. 

 

UŨytkownik moŨe rozbudowaĺ katalogi aparatury. KaŨdy aparat jest identyfikowany 
poprzez niepowtarzalny Kod katalogowy . 
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PrzeglŃdanie listy dostňpnych poleceŒ 

Niekt·re polecenia sŃ dostňpne z okna Eksploratora PoleceŒ. Aby wyŜwietliĺ dostňpne 
polecenia, naleŨy wskazaĺ zakğadkň Polecenia  (dolna, lewa strona ekranu). Dostňp do 
poleceŒ zaleŨy od zakupionej konfiguracji programu. 

 

Obsğuga polega na wskazaniu dwuklikiem danego polecenia. Polecenia muszŃ byĺ 
podane obowiŃzkowo w jňzyku angielskim, natomiast Opis  dziağania poleceŒ jest 
dostňpny w jňzyku polskim. Zmiany w metodzie wyŜwietlania lub strukturze wprowadziĺ 
moŨna poprzez wybranie odpowiednich opcji znajdujŃcych siň pod praw ym przycisk iem 
myszy.  
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Drukowanie projektu przykğadowego 

Aby wydrukowaĺ projekt, naleŨy wybraĺ polecenie Plik > Drukowanie > Drukuj  (lub skr·t 
klawiszowy Ctrl  + P).  

Zamkniňcie projektu przykğadowego 

Aby zamknŃĺ projekt, naleŨy wskazaĺ lokalizacjň projektu  i wybraĺ z menu 
kontekstowego polecenie Zamknij projekt . 
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6. Foldery i pliki  

SEE Electrical uŨywa nastňpujŃcych podstawowych folder·w i plik·w: 

< SEE Electrical V8R3> Pliki programu SEE Electrical sŃ zapisane w 
tym folderze. 

...\Projekty W tym folderze znajdziecie pliki projekt·w SEE 
Electrical. 

 Pliki projekt·w majŃ standardowe 
rozszerzenie *.sep. 

...\Symbole Bazy symboli SEE Electrical sŃ zapisane w 
tym folderze. 

 Bazy symboli majŃ w SEE Electrical 
rozszerzenie SES.Katalog aparatury 
producent·w types.ses takŨe jest (uŨywanie 
katalogu wymaga posiadania konfiguracji 
Standard i Advanced) przechowywany w tym 
folderze. 

....\Szablony W tym folderze znajdujŃ siň szablony 
projekt·w i rysunk·w, formatki rysunkowe, 
listy i etykiety oraz pliki Crystal Reports. TakŨe 
tutaj znajdujŃ siň czcionki. 

 TranslationNew.mdb: Sğownik tğumaczeŒ 
(konfiguracja Advanced). 

 *.sep: Szablony projekt·w. 

 *.tdw: Arkusze formatowe i szablony 
zestawieŒ. 

 *.dat: Czcionki. 

....\Szablony\Label_Settings *.sls: Etykiety dla r·Ũnych rodzaj·w drukarek. 
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7. Zakğadanie nowego projektu 

Ĺwiczenie 1-1: Tworzenie kopi zapasowej  

W trosce o wykonywane prace zalecamy skorzystanie z opcji automatycznej kopii 
zapasowej rysunk·w. 

1.M  Plik. 

2.M Konfiguracja SEE Electrical. 

 

Na ekranie pojawi siň okno Konfiguracji programu. 
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3.>  Zaznaczamy Automatyczna k opia  zapasowa rysunk·w. 

W tym miejscu moŨemy r·wnieŨ wybraĺ odstňp czasu, w jakim tworzona bňdzie kopia 
zapasowa. 

 

Ĺwiczenie 1-2: Tworzenie nowego projektu. 

Uwaga! Do  zağoŨenia i wykonania poniŨszego projektu zostağa wykorzystana 
konfiguracja SEE  Electrical  ADVANCED.  

1.M  Plik. 

2.M  Nowy. 
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3.> Nazwa pliku. 

4.# Projekt1 . 

 MoŨna wprowadziĺ innŃ nazwň projektu.  

5.> Zapisz. 

 Projekt jest zağoŨony. UkaŨe siň lista dostňpnych szablon·w. 
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6.> <Szablon>. 

 Wybierz szablon projektu Oznaczenia wg rdzenia .  

 Szablon projektu zawiera r·Ũne definicje dotyczŃce sposobu
 utworzenia i przetwarzania projektu np. liczbň kolumn w arkuszu 
 formatowym, spos·b adresacji krosowej, spos·b zarzŃdzania funkcjŃ 
 i lokalizacjŃ itd.. 

7.> Kliknij OK. 

 Pusty projekt zostağ zağoŨony. 

 Aby okreŜliĺ jego wğaŜciwoŜci elektryczne, naleŨy wskazaĺ nazwň 
 projektu  i wybraĺ z menu kontekstowego polecenie WğaŜciwoŜci.  

 Aby wprowadziĺ informacje o projekcie, kt·re bňdŃ przeniesione 
 do tabelek rysunkowych, naleŨy wskazaĺ nazwň projektu i wypeğniĺ 
 okno WğaŜciwoŜci (prawa strona ekranu) lub wybraĺ z menu 
 kontekstowego Informacje . 
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8.> Opis projektu 01. 
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9.# Projekt przykğadowy. 

10.> Data utworzenia projektu. 

 Wiersz Data utworzenia projektu  wypeğniony jest automatycznie.  
 Po uaktywnieniu wiersza moŨna wpisaĺ innŃ datň. 

11.> Projektowağ. 

12.# WprowadŦ swoje dane. 

 MoŨesz wprowadziĺ dodatkowe informacje. Informacje te bňdŃ 
 automatycznie wstawione do tabelek rysunkowych. 
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8. Rysowanie  Schematu 1  

Ĺwiczenie 2-1: Utw·rz pierwszy schemat projektu.  

1.> Wskazaĺ moduğ Schematy  zasadnicze  i wybraĺ z menu kontekstowego 
polecenie Nowy . 

 

SEE Electrical wyŜwietli okno Informacje, gdzie moŨesz wprowadziĺ dane dotyczŃce 
rysunku . 



 

Wersja V8R3   str. 31 

 

2.> Opis strony 01. 

3.# Silniki . 

4.> Numer rysunku. 

 Numer rysunku "1" jest automatycznie sugerowany. 

5.> Data utworzenia rysunku.  

 SEE Electrical automatycznie wstawia bieŨŃcŃ datň. MoŨesz zmieniĺ 
 datň. 

 MoŨesz wprowadziĺ dane do innych p·l. 

6.> OK. 

 Zamknij okno. 

 Program otwiera pusty rysunek, na arkuszu formatowym A3. 
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9. Zmiana loga w arkuszu formatowym  

Ĺwiczenie 2-2: ZmieŒ logo w arkuszu formatowm.  

1.# Na otworzonym schemacie kliknij klawisz F6. 

2.+ Zaznacz tekst -LOGO-.  

 

3.# UsuŒ tekst klawiszem Del. 

4.M Wstaw swoje logo za pomocŃ polecenia Plik graficzny . 

 

5. Zaznacz obszar kt·ry bňzie zajmowaĺ logo. 

6.> Wybierz swoje logo i zatwierdŦ przyciskiem Otw·rz. 
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Wstawione logo moŨesz dowolnie poszerzyĺ i dostosowaĺ do wybranego obszaru po 
wybraniu polecenia Obrys elementu  z zakğadki Widok.  

 

7.# Zaznacz wszystkie elementy na schemacie Ctrl+a . 

8.# Rozgrupuj arkusz formatowy Alt +G 

9.# Ponownie zaznacz wszystkie elementy na rysunku Ctrl+a  

10.# Zgrupuj zaznaczone elementy Ctrl+G  

11.> Wybierz arkusz formatowy lub szablon zestawienia i zatwierdŦ OK 
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Tak przygotowany arkusz formatowy naleŨy zapisaĺ za pomocŃ polecenia z zakğadki Plik  

12.> Zapisz jako>  Arkusz formatowy lub szablon zestawienia  

  

13.<pole> WprowadŦ nazwň pliku  

14.> Zapisz  
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Aby automatycznie pracowaĺ na zmienionym arkuszu po zağoŨeniu nowego schematu 
naleŨy wskazaĺ moduğ Schematy zasadnicze  i wybraĺ z menu kontekstowego polecenie 
WğaŜciwoŜci. 

 

Pojawi siň okno ustawieŒ moduğu w kt·rym naleŨy wybraĺ nasz arkusz, a nastňpnie 
zamknŃĺ okno przyciskiem OK.  
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10. Siatka  

Siatka umoŨliwia dokğadnŃ pracň. MoŨesz wybraĺ siatkň poprzez klikniňcie ikony 

 na Pasku szybkiego dostňpu lub wybraĺ z menu polecenie  

Rysuj > Styl > Siatka . Po klikniňciu na ikonň  wyŜwietla siň lista dostňpnych rozmiar·w. 

 

Po wybraniu opcji Inny , istnieje moŨliwoŜĺ okreŜlenia wğasnego rozmiaru siatki. 

Funkcja dostňpna na Pasku narzňdzi pozwala wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ widocznoŜĺ siatki. 

Ĺwiczenie 2-3: WejdŦ w zakğadkň Schematyka. 

1.+ Wybierz Linia potencjağowa > G·rna. 

2.> W oknie WğaŜciwoŜci symbolu wpisz w kom·rkň Oznaczenie. 

3.# L1. 
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4. Powt·rz poprzedni krok w celu wstawienia linii potencjağowych 
L2 i L3. 

5.+ WejdŦ w zakğadkň Rysuj , zmieŒ Kolor linii na zielony i rodzaj linii 
na Kreskow a ï punktowa.   

 

6. Wr·ĺ do zakğadki Schematyka  i wstaw Linia potencjağowa > Dolna. 

7.> W oknie WğaŜciwoŜci symbolu wpisz w kom·rkň Oznaczenie . 

8.# PE. 

9. Ponownie wejdŦ w zakğadkň Rysuj  tym razem zmieniajŃc kolor 
na niebieski  i rodzaj linii na Kreskowa.  

10. Wstaw liniň potencjağowŃ z oznaczeniem N. 
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11. Po wykonaniu powyŨszych krok·w schemat powinien wyglŃdaĺ 
 nastňpujŃco: 

 

Ĺwiczenie 2-4: Wybierz bibliotekň zawierajŃcŃ Symbole,  kt·rych chcesz uŨywaĺ. 

W tym wypadku wybierz bibliotekň Norma EN60617  katalog Silniki i generatory . 

1.+ ZnajdŦ w katalogu symbol Silnik 3faz.+ PE . 
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2.+ Kliknij na symbol silnika. 

3.+ PrzesuŒ symbol silnika na rysunek. 

4.+ PrzesuŒ silnik do kolumny 3 i umieŜĺ pod dolnymi liniami 
 potencjağowymi. 

5.+ Kliknij dwukrotnie na symbol, aby otworzyĺ okno WğaŜciwoŜci 
 symbolu . 

6.> Oznaczenie. 

7.# M11. 

8.> Opis symbolu. 

9.# Wentylator . 

10.> Kod katalogowy. 

11.# 4Sg90L-2-IE2. 

 Ponownie wr·ĺ do biblioteki Norma EN60617, tym razem otwierajŃc 
 katalog Zaciski . 

12.+ ZnajdŦ w katalogu symbol 1 zacisk 90Á pionowy. 

13.+ Kliknij symbol zacisku. 
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14.+ PrzesuŒ symbol zacisku na rysunek i umieŜĺ go nad silnikiem 
 poniŨej dolnych linii potencjağowych, ğŃczŃc go z koŒc·wkŃ silnika 
 oznaczonŃ literŃ U. 

15.> Oznaczenie. 

16.# X1. 

17.> Kod katalogowy. 

18.# 3010123. 

19.> Numer oraz sortowanie zacisku powinny wynosiĺ 1, jeŨeli atrybuty te 
 posiadajŃ inne wartoŜci, to naleŨy je wprowadziĺ rňcznie. 

20. Powt·rz powyŨsze kroki dla pozostağych koŒc·wek silnika wyğŃczajŃc 
 widocznoŜĺ oznaczenia listwy. 

21. W bibliotece Norma EN60617 otw·rz katalog Zestyki stycznik·w 
 2P, 3P, 4P. 

22.+ ZnajdŦ w katalogu symbol 3P-ZZ mocy 2 . 

23.+ Wstaw symbol bezpoŜrednio nad silnikiem tak, aby znajdowağ siň 
w przestrzeni pomiňdzy g·rnymi a dolnymi liniami potencjağowymi. 

24.> Oznaczenie. 

25.# K11. 

Wstawianie aparatu wykorzystujŃc Eksplorator Symboli wg kodu.  

1.> ZnajdŦ bibliotekň symboli producenta ETI. 

2.> RozwiŒ grupň towarowŃ WyğŃczniki. 

3.> Wybierz aparat EB2 125/3S 20A 3p . 

4.> Wstaw aparat pomiňdzy poprzednim symbole a g·rnymi liniami 
 potencjağowymi. 

5.> Aby zwinŃĺ producent·w oraz grupy towarowe i przywr·ciĺ 

 oryginalny widok dla eksploratora wciŜnij ikonň odŜwieŨania . 

6.> RozwiŒ bibliotekň producenta APATOR i klasň RozğŃczniki. 

7.> ZnajdŦ aparat o kodzie katalogowym RAB 000 P3. 

8.> Wstaw aparat pomiňdzy g·rnymi liniami potencjağowymi 
a wyğŃcznikiem. 

Dodawanie kolejnych kod·w katalogowych do istniejŃcego aparatu. 

9.+ Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na poprzednio 
 wstawiony rozğŃcznik. 
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10.> W kom·rce Kod katalogowy  dopisz trzykrotnie nastňpujŃcy kod 
 oddzielajŃc poszczeg·lne kody Ŝrednikami. 

11.# 1115282102T;1115282102T;1115282102T. 

 

ĞŃczenie aparat·w przy pomocy poğŃczeŒ. 

12.  PoğŃczenia powinny zostaĺ wstawione automatycznie pod 
warunkiem zaznaczenia polecenia PoğŃczenia automatyczne 
dostňpnego w menu Schematyka . 

13. JeŨeli poğŃczenia zostağy wstawione niepoprawnie, istnieje moŨliwoŜĺ 
 usuniňcia ich poprzez zaznaczenie, a nastňpnie wybranie polecenia 
 UsuŒ dostňpnego pod prawym przyciskiem myszy lub wciŜniňciu 
 klawisza Delete . 

14.> BrakujŃce poğŃczenia moŨesz dorysowaĺ wchodzŃc w menu 
 Schematyka i wybierajŃc Wstawianie poğŃczeŒ > Pojedyncz e. 
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Przed przystŃpieniem do dalszych poleceŒ upewnij siň, Ũe schemat stworzony przez 
Ciebie wyglŃda identycznie, jak ten zaprezentowany powyŨej. 

Ĺwiczenie 2-5: Zapisz projekt.  

1.M Plik. 
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2.M Zapisz. 

Ĺwiczenie 2-6: Kopiowanie i Edycja aparat·w na schemacie. 

1. Zaznacz poprzednio stworzony blok zaznaczajŃc od lewej strony 
do prawej. Cağy blok powinien zmieniĺ kolor na czerwony. 

2. Z zaznaczonym blokiem wciŜnij i przytrzymaj klawisz Ctrl . 

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy na dowolny element bloku 
i przeciŃgnij w prawo do kolumny 5. 

4. Wstaw nowy blok upewniajŃc siň, Ũe poğŃczenia sŃ w odpowiednim 
 miejscu. Po tej operacji schemat powinien wyglŃdaĺ nastňpujŃco: 

 

1. Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na silnik 
znajdujŃcy siň w kolumnie 5. 

2.> Oznaczenie. 

3.# M21. 

4.> Opis symbolu. 

5.# Transporter . 

4.> Kod katalogowy. 
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5.# 4Sg355S-6A-IE2. 

6. Zaciski powinny zostaĺ automatycznie ponumerowane kolejno 5, 6, 7, 
 8. JeŨeli numeracja siň nie zgadza zmieŒ numer oraz sortowanie 
 zacisku. 

 

1. Kliknij dwukrotnie na zestyk mocy w kolumnie 5. 

2.> Oznaczenie. 

3.# K21. 

4. Zamknij okno wğaŜciwoŜci symbolu. 

5. Kliknij w symbol zestyku mocy, aby go zaznaczyĺ (kolor symbolu 
 zmieni siň na czerwony). 

6. WciŜnij Ctrl  i przytrzymaj, a nastňpnie kliknij lewym przyciskiem 
 myszy i przeciŃgnij symbol w prawo do kolumny 6. 

7. Kliknij dwukrotnie na nowo wstawiony symbol. 

8.> Oznaczenie. 

9.# K22. 

10. Zamknij okno wğaŜciwoŜci symbolu. 

11. Wstaw poğŃczenia zgodnie z rysunkiem przedstawionym poniŨej: 
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1. Kliknij dwukrotnie na wyğŃcznik w kolumnie 5. 

2.> Oznaczenie. 

3.# Q21. 

4.> Kod katalogowy. 

5.# EB2 400/3L 400A 3p . 

6. Zamknij okno wğaŜciwoŜci symbolu. 

7. Kliknij dwukrotnie na rozğŃcznik w kolumnie 5. 

8.> Oznaczenie. 

9.# Q20. 

10.> Kod katalogowy. 

11.# 63-811825-011;1115282156T. 

12. Zamknij okno wğaŜciwoŜci symbolu. 

 Schemat powinien prezentowaĺ siň nastňpujŃco: 
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Ĺwiczenie 2-7: Zapisz projekt.  

1.M Plik. 

2.M Zapisz. 
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11. Praca na fragmencie rysunku  

Czňsto podczas projektowania skomplikowanych ukğad·w sterowania konieczna jest 
praca na powiňkszonej czňŜci rysunku. 

Ĺwiczenie 2-8: WyŜwietl fragment rysunku. 

1.M Widok  > Zoom > Fragment . 

2.+ WskaŨ lewym przyciskiem myszy pierwszy punkt fragmentu 
do powiňkszenia. Trzymaj wciŜniňty przycisk - fragment jest 
definiowany  poprzez dwa punkty.  

3.+ PrzesuŒ kursor myszki i zwolnij przycisk. MoŨesz wybraĺ funkcjň 
 poprzez naciŜniňcie klawisza F4. 

Ĺwiczenie 2-9: Powr·ĺ do peğnego widoku. 

1.M Widok  > Zoom > Peğny. MoŨesz wybraĺ funkcjň poprzez 
 naciŜniňcie klawisza F3. 

Uwaga:  MoŨliwe jest sterowanie zoomem przy pomocy myszki, naciŜnij i trzymaj klawisz 
Ctrl , r·wnoczeŜnie wykonujŃc obr·t k·ğkiem myszy. MoŨliwe jest takŨe uŨycie polecenia 
ĂRŃczkaò, dostňpnego w oknie PodglŃd (dolna, prawa czňŜĺ ekranu). 
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12. Zakğadanie Schematu 2 

Ĺwiczenie 2-10: Utw·rz drugi schemat projektu. 

WskaŨ moduğ Schematy zasadnicze  i wybierz z menu kontekstowego polecenie Nowy . 

OkreŜl informacje o rysunku. 

1.> Opis schematu 01. 

2.# Sterowanie . 

3.> Numer rysunku. 

 Numer 2 jest automatycznie sugerowany. Nie zmieniaj go. 

4.> Kliknij OK, aby zamknŃĺ okno dialogowe. 

WyŜwietliğ siň pusty rysunek. Obecnie moŨesz rozpoczŃĺ tworzenie drugiego schematu. 
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13. Rysowanie  Schematu 2  

Ĺwiczenie 2-11: Wstaw liniň potencjağowŃ L1. 

 

1.M Schematyka  > Linia potencjağowa > G·rna. 

 

2.> Oznaczenie. 

3.# L1. 

 Oznaczenie moŨna wybraĺ z listy juŨ istniejŃcych oznaczeŒ linii 
 potencjağowych wybierajŃc ikonň Db. 

4.> Kliknij OK. 

Zamknij okno dialogowe. Na koŒcu linii potencjağowej 
ukaŨe siň automatycznie adres krosowy do linii potencjağowej 
umieszczonej na schemacie 1. 










































































